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基于数字媒体艺术设计专业的古建文化遗产传承与创新

路径研究
彭晓飞

四川建筑职业技术学院，四川省德阳市，618000；

摘要：古建筑文化遗产是中华文明悠久历史记忆与深厚文化价值的重要载体，其保护与传承对于延续历史文脉

具有不可替代的意义。然而在现实中，我们不难发现，传统的古建筑保护手段受制于技术和资源的局限，难以

满足当代社会对文化遗产活态传承的需求[1][3]。随着数字技术的发展，数字媒体艺术以其强大的交互性和多媒

体表现力，为古建筑遗产的保护与创新传承开辟了全新的途径。本文分析了古建筑文化遗产保护的现状与挑战，

探讨了数字媒体艺术在古建筑记录、虚拟重建、展示传播等方面的应用，结合相关实例归纳出古建筑遗产数字

化传承与创新路径，并据此提出了数字媒体艺术赋能古建筑文化教育与传播的新思路。研究表明，融合数字媒

体艺术的手段不仅可以提升古建筑保护工作的科学性与有效性，还能够丰富文化传播形式、增强公众参与 度，

为古建筑文化遗产的永续传承注入新的活力。
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1 古建筑文化遗产保护的现状与挑战

1.1 传统保护模式及其局限

我国拥有丰富多样的古建筑类型，包括木构建筑、

砖石建筑、夯土建筑等，每种类型的传统保护措施各有

侧重。以木结构古建筑为例，传统方法通常通过定期养

护、构件加固、防腐防虫等手段来延长其使用寿命，但

仍无法完全避免火灾、潮湿、虫害等环境威胁；砖石结

构建筑虽然相对耐久，但在修复过程中常常面临材料匹

配和结构稳定性方面的问题；土坯结构因为材料强度有

限，即使采用支护和局部修补等措施，依然难以从根本

上改变其易损的状况。总的来说，这些传统手段在一定

程度上延缓了古建筑的损毁速度，但也存在明显的局限。

由于记录主要依赖二维图纸和照片，古建筑的结构和工

艺细节往往难以得到全面保存；而传统的展示方式缺乏

互动性，可想而知，公众难以深入体会古建筑所蕴含的

文化价值。在传统模式下，我国古建筑的保护与 利用

还存在“重修复、轻展示”“重保护、轻传承”的倾向，

缺少让古建筑文化遗产“活起来”的创新载体。

1.2 古建筑遗产保护面临的问题

当前古建筑文化遗产的保护工作在实践中遇到多

方面的困难和瓶颈。首要的问题在于科技与资金的匮乏

限制了大规模、精细化保护的开展。古建筑的修缮往往

需要投入大量专业人力和资金，但现实情况是经费来源

有限，难以及时覆盖所有濒危的遗产项目。不少知名度

不高的古建筑常年缺乏持续的资金支持，特别是在偏远

地区，一些价值很高却鲜为人知的古建筑因经费不足未

能得到有效维护。同时，专业技术人才的短缺也对古建

筑保护形成了挑战。文物保护领域的人才培养周期长、

数量有限，在古建筑资源丰富的地区，现有专业队伍难

以满足全面细致的保护需求。其次，古建筑的信息记录

和管理手段相对滞后。传统档案记录方式难以全面反映

古建筑的空间结构和病害状况，导致修缮决策缺乏准确

依据。过去的档案多以平面图纸和文字照片为主，缺乏

对古建筑结构、纹样、材料的立体记录，一旦建筑遭到

损坏，由于缺少精细的原貌数据，修复起来就更为困难。

再次，公众参与度不高，传播渠道狭窄。许多古建筑深

藏于偏远地区或局限在专业领域，公众获取相关文化知

识的途径较少，年轻一代对传统建筑文化关注不足，传

承后继无人。更为严峻的是，在全球化和城市化进 程

中，一些地区对文化遗产进行了过度商业开发或不当改

造，部分历史街区的旅游开发中过多引入商业元素，破

坏了古建筑的原真性和周边环境风貌，当地传统的人文

环境也受到冲击，文化遗产保护与开发利用的矛盾日益

凸显。面临以上种种挑战，笔者认为必须探索全新的技

术手段和方法，为古建筑文化遗产的保护传承注入创新

动力。
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2 数字媒体艺术设计赋能古建文化遗产传承的

优势

2.1 呈现形式的多元创新

数字媒体艺术设计以其创新手段打破了传统展示

的边界，为古建文化遗产注入了前所未有的活力，大大

丰富了其呈现形式与体验维度。比如在精准还原方面，

利用三维建模技术结合高精度材质贴图，不仅能够逼真

复刻古建筑的整体外观，还可以细致入微地再现其砖瓦

木石上的岁月痕迹与独特纹理。基于此生成的高质量3

60 度全景数字模型，允许观众在虚拟空间中自由旋转视

角，从任意角度细致欣赏建筑的宏伟结构、精巧比例和

细部装饰之美。动画创作提供了动态叙事的独特可能：

通过生动演绎古建筑从无到有的营建过程，将复杂的榫

卯结构和施工工艺层层拆解，转化为直观易懂且引人入

胜的动态画面，大大提升了知识传递的效率与趣味性。

2.2 传播效能的全面升级

借助互联网及移动终端的广泛应用，数字媒体让古

建文化的传播范围呈现出几何级扩张，突破了传统传播

在地域和时间上的限制。例如，一段精心制作的古建筑

修复延时摄影视频上传到抖音、快手等热门短视频平台

后，在算法推荐和用户分享的作用下，可能在短短数小

时内便获得上百万甚至上千万次播放（假设值）。通过

这种传播，古建筑修复的过程能够迅速被全球各地的观

众了解，其中包括海外华人及对中华文化感兴趣的国际

受众。与传统媒体相比，数字媒体的传播成本要低得多，

因为无需印刷或实体分发，内容更新迅速并能实时抵达

受众。再加上数字平台所具备的强互动性（评论、点赞、

分享等功能），创作者可以根据受众的即时反馈和数据

分析灵活调整内容策略，不断优化呈现形式，提升传

播效果。可以说，数字化传播手段让古建文化遗产的信

息传播真正实现了低成本、高效率、广覆盖。

2.3 互动体验的深度变革

在一场互动式的数字展览中，观众面对的不再是静

止陈列的文物，而是可以亲身参与的活态文化体验。数

字媒 体艺术设计给予了观众前所未有的互动参与感，

这与传统博物馆中观众被动参观形成了鲜明对比。在数

字展览里，观众可以通过触摸屏自主选择感兴趣的建筑

构件，深入了解其背后的历史背景和工艺细节；还能使

用手机应用参与古建筑拼装的小游戏或虚拟修复体验，

在寓教于乐中学习建筑知识。过去观众往往只能静静地

观看展 品，而如今，沉浸式、互动式体验极大提高了

观众的参与度和记忆度，使观众由博物馆里的“看客”

变为文化遗产体验的“参与者”。数字交互手段让古建

遗产的叙事更加生动有趣，公众可以按照自己的兴趣选

择探索路 径，获得个性化的文化体验。这种深度互动

实现了文化传播由单向灌输向双向交流的转变，增进了

大众对于遗 产的理解和情感联结。

3 数字媒体艺术赋能古建筑遗产传承的路径

3.1 数字化记录与虚拟重建

数字技术的发展使古建筑信息的精细记录和虚拟

重建成为可能。通过三维激光扫描、数字摄影测量等技

术手段，可以获取古建筑高精度的三维数据，完整地保

存其结构特征和纹饰细节。有学者指出，建立数字档案

和三维模型是古建筑数字化保护的关键步骤，可为后续

的修缮和研究工作提供科学依据。实践中，一些案例已

经展开了有益的尝试。例如，彭玉元、高小涵等采用实

地影像采集和三维建模技术，构建了广西某历史街区的

三维数字场景，实现了对乡村古建筑史迹的数字化保护

设计。近年来，建筑信息模型（BIM）技术也开始应用

于文物建筑的保护管理中，将古建筑的结构、材料和历

史信息整合进统一的数字模型，以实现对文物建筑全生

命周期的数据管理。一些研究和实践表明，BIM 技术的

应用提升了文物建筑保护工作的精细化水平，并为修缮

方案的制定提供了直观支持。与此同时，借助物联网传

感器和数字监测平台，可对古建筑的环境因素和结构状

态进行实时监控与预警，及时发现潜在隐患并指导预防

性维护。例如，研究人员以山西应县木塔为对象，运用

数字孪生技术构建了木塔的虚拟模型，并通过传感器实

时监测其倾斜度和应力变化，实现了全天候的状态监控。

该实践充分展示了数字技术在古建筑保护中的巨大潜

力。与此同时，借助虚拟仿真技术，保护人员还能 在

数字环境中模拟不同的修复方案，对比评估其效果，为

古建筑修缮决策提供科学依据。

3.2 虚拟现实与多媒体展示

借助虚拟现实（VR）和增强现实（AR）等数字媒体

艺术手段，可以突破时间与空间的限制，为古建筑遗产

的展示和互动体验带来革命性的变化。通过 VR 技术，

观众佩戴设备后即可“漫游”那些已消失或远在偏僻
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地区的古建筑，仿佛亲临其境。这种沉浸式体验对提升

大众对古建筑文化的兴趣与认知效果显著。例如，李克

恭、汪万福等人通过数字化技术复原了敦煌莫高窟第9

6窟的内部场景，并开发虚拟展示系统，让观众足不出

户就能细览洞窟壁画与建筑结构之美。AR技术则能够将

数字信息叠加到现实场景中，为参观者提供更丰富的体

验。当游客举起手机或平板对准眼前的古建筑时，屏

幕上便会出现该建筑的历史原貌影像或结构解说，实现

“所见即所得”的增强效果。

3.3 教育传播与创意转化

古建筑营造技艺作为重要的非物质文化遗产，也可

以借助数字技术手段得到更好地记录和传承。通过高清

影像记录和互动媒体展示传统工匠的营造流程，我们不

仅能够为后世留下宝贵的技艺档案，也能激发年轻一代

对传统建筑技艺的兴趣。数字媒体艺术在古建筑文化的

教育传播和创意转化方面同样发挥着重要作用。利用数

字技术可以开发出针对不同受众的科普产品和教育平

台，如古建筑主题的数字课程、虚拟研学旅行等，提升

大众的文化遗产保护意识。袁玉康、雷华的研究表明，

在古建筑教学中引入 VR 虚拟现实技术，可让学生身临

其境地 学习传统建筑知识，大大提高教学效果和传承

实效。高校的数字媒体艺术设计专业也在积极探索将文

化遗产融入教学与创作，通过课程设计鼓励学生运用数

字手段呈现传统建筑美学，实现专业培养与文化传承的

有机结合。一些创意团队则运用游戏引擎和三维动画重

现历史场景，开发古建筑题材的数字体验产品，让传统

文化内容以年轻人喜爱的方式焕发新的生机。此外，数

字媒体艺术还能赋能文化旅游创意产业，催生出古建筑

主题的数字文创产品和互动装置艺术等，将文化遗产元

素转化为当代审美下的新表达。这种创意转化不仅丰富

了文化产品的供给，也在潜移默化中传播了古建筑文化，

形成保护与利用的良性循环。

4 结语

综上所述，数字媒体艺术与古建筑遗产保护的融合

已经展现出显著的成效。从数字化记录、虚拟重建，到

沉浸展示、交互传播，各种手段的应用使古建筑遗产实

现了从静态到动态、从小众到大众的转变，在保护物质

形态的同时，也激活了内在的文化生命力。已有的研究

和实践表明，数字媒体艺术的赋能不仅提升了遗产保护

工作的科学性和效率，还创新了传统文化的传播方式，

增强了公众对古建筑文化遗产的认同感。笔者认为，

数字化手段并非要取代传统的古建筑保护方法，而是作

为重要的补充，与实体保护相辅相成，共同守护我们珍

贵的建筑文化遗产。
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