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《商兔艺龙》展览的视觉叙事、文化融合与数字媒介创

新研究
高雅

单位南京艺术学院，江苏南京，210013；

摘要：南京艺术学院美术馆策划的《商兔艺龙》展览通过独特的反向叙事与跨媒介设计，实现了中国传统文化

的创新表达。展览以卡通化的“商兔”角色为引导，将商代至汉代的历史片段融入友谊寻旅的故事主线，运用

文物图像与现代视觉语言相结合的艺术设计手法塑造了鲜明的角色形象与叙事节奏。在视觉系统上，展览创造

性地采用电路板意象的知识图谱地图，将不同时代的文化要素串联成一个清晰且丰富的文化网络。在传播上，

本次展览综合运用了动态视频、互动地图和知识图谱等数字媒介，增强观众参与感与沉浸体验，提高了传统文

化内容的传播效率。本文围绕该展览，从艺术设计与视觉叙事策略、跨时代文化叙事与传统文化融合、数字互

动媒介的创新运用三个方面进行深入探讨，分析《商兔艺龙》展览如何实现传统文化的当代表达与传播创新，

并展望其对文化传播与展览策划的启示意义。
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引言

如何通过展览生动讲述中国传统文化故事、提高观

众的文化参与度，是当代博物馆与美术馆面临的重要课

题
[1]
。南京艺术学院美术馆于 2024年底推出的《商兔艺

龙——中华优秀高古文化的新译与再造》项目，正是一

次在展览中“讲好中国故事”的创新实践。本项目承接

2023 年推出的《商兔奔月》系列，以一只来自商朝的卡

通兔子“桑朵”为主角，通过其跨越古今的寻友旅程，

将不同时期文化元素串联起来
[2][3]

。展览内容采用反向

时间顺序叙事，这一独特叙事结构让观众从熟悉的现当

代情境逐步迈入久远的历史场景，在潜移默化中加深对

中华文明源流的认识
[3]
。同时，展览大胆融合卡通漫画

风格与传统文物图像，辅以数字技术，营造出既具趣味

性又富教育意义的观展体验
[3][4]

。

本文将结合《商兔艺龙》展览的实践，从三个方面

展开分析：(1)艺术设计方法与视觉叙事策略——探讨

展览如何运用卡通化风格、文物图像及电路板意象等视

觉语言塑造商兔与龙的角色形象和故事节奏；(2)跨时

代文化叙事与传统文化融合的表达——分析反向叙事

如何串联商代至汉代的文化记忆，融合历史文物与当代

表达以重构中华传统文化记忆；(3)数字互动媒介在展

览传播中的创新运用——探讨动态视频、知识图谱、线

上展厅等数字技术在展览中的应用如何增强观众参与

感并提升文化传播效果。通过上述分析，梳理该展览在

策展理念和实践上的创新之处，总结其对未来传统文化

展览策划的启示。

1 艺术设计方法与视觉叙事策略

卡通风格与文物图像的结合：《商兔艺龙》展览最

突出的视觉特色在于卡通化的艺术风格与文物形象的

巧妙融合
[4]
。展览邀请了漫画专业的青年创作者对“商

兔”主角及历代龙的形象进行二次创作，以卡通手法赋

予每个历史时期的“龙”以不同的艺术风格和性格特征
[4]
。这种卡通拟人化的角色设计一方面增强了故事的亲

和力和趣味性，吸引各年龄层观众的注意；另一方面又

通过融入真实历史元素，确保角色形象具有文化根基，

不至于流于空泛
[3][4]

。研究表明，在展览叙事中通过展

品形象的视觉化设计将事件紧密串联，辅以多样艺术手

法呈现文化元素，能够激发空间活力并提升观众兴趣
[5]
。

在本次展览中，商兔憨态可掬的卡通形象与庄重典雅的

文物图像相得益彰，拉近了观众与历史之间的距离
[4]
。

叙事节奏与视觉引导：本展览通过精心的视觉叙事

策略来把控故事节奏，将观众带入一步步深入的探索旅

程。反向叙事的结构决定了故事从现代起点出发，每到

一个历史阶段（如汉、秦、战国、周、商），商兔都会

遇到新的线索和挑战，与该时期的“龙”文化元素产生

互动
[1][6]

。为了突出各阶段的主题，展览在场景设计和
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动画视频中运用了不同的色调和符号。这种处理使故事

节奏张弛有度，观众随着商兔的脚步不断产生期待与好

奇心。叙事性设计理论指出，一个好的展览故事线索应

当将展示内容有机串联，形成完整连贯的体验，并通过

合理的“起承转合”安排增强感染力
[1]
。《商兔艺龙》

正是通过视觉线索的连续性和变化来引导观众的注意

力——动画视频中的动态场景转场常以文物图案为线

索，既确保了叙事连贯，又赋予视觉新鲜感。同时，展

览在关键情节配合字幕和旁白解说，帮助观众理解剧情

和文化典故。在视觉设计与叙事内容的双重引导下，观

众的情感体验被层层推进，与商兔共同经历一场跨越时

空的探险。

视觉系统与符号化设计：为了将庞杂的时代信息整

合成统一的观展体验，展览团队构建了一套独特的视觉

符号系统。其中最引人注目的是以电路板意象为基础设

计的知识图谱地图。整张地图以各色线条勾勒出类似电

子电路的网络，与传统文化主题形成强烈的对比与融合。

电路板符号在此被赋予了新的含义：纵横交错的线路象

征中华文明源远流长又交互影响的脉络，各个节点代表

历史长河中的重要朝代与文化主题。这种地图式的可视

化知识网络，将展览叙事与历史信息有机融合，为观众

提供了“纵览全局—逐点深入”的双重体验：一方面，

观众可以从整体上直观把握商兔的探索路线和各时代

之间的关联脉络；另一方面，又能自主选择感兴趣的节

点进行深入了解。本次展览的电路板风格知识图谱地图

正是一种叙事地图的实践，不仅在视觉上具有冲击力，

也提高了信息组织的逻辑性和可读性。

2 跨时代文化叙事与传统文化融合的表达

反向叙事串联古今：传统的历史题材展览往往按时

间顺序从古到今展开叙事，而《商兔艺龙》打破常规，

采用了从今及古的逆向时间叙事结构。这种反向叙事方

式为展览赋予了独特的视角：观众首先从当代的场景和

熟悉的文化符号切入，然后逐步逆行，每向过去迈进一

步，时代愈发久远，文化符号也愈加陌生厚重，观众的

好奇与探索欲随之增强。时间层次感在这一过程中被巧

妙地营造出来：从当代视野看历史是“由表及里、层层

深入”的过程
[3]
。通过逆序讲述，展览巧妙地将原本久

远分散的历史片段整合进一个连续的故事，让观众在不

知不觉中完成了一次对中华文明的时空穿梭。

文物影像与当代表达的融合：在跨时代叙事中实现

古今文化对话的关键，是将真实的历史元素融入引人入

胜的当代表达之中。展览策划团队在每一个历史场景中

都精选了代表该时代的文化符号与文物图像，并通过现

代设计手法加以重新演绎
[3]
。例如，在战国场景中融入

了楚国丝织纹样，在周代场景中出现了青铜器上的龙形

纹饰，在汉代场景则有画像石中腾飞的神龙形象。这些

元素一方面以图像或模型的形式直接出现在展板和多

媒体中，另一方面通过剧情设定成为商兔旅程中的线索：

商兔可能在秦始皇陵发现一片刻有龙纹的青铜碎片，在

汉代遇到一只象征吉祥的玉龙饰物等等。通过故事情节

与文物元素的交织，观众在欣赏剧情的同时，自然地接

触到了各时期的文化精华。这种虚实融合的叙事手法使

虚构的故事与真实历史达到完美平衡，既具有趣味性又

富有知识含量
[3]
。从传播学角度看，这种处理体现了对

传统文化内容的创造性转化和创新性发展：不是枯燥地

罗列历史知识，而是以点状提炼各时代最精彩的文化元

素融入故事情节。

重构传统文化记忆：透过反向叙事和古今融合的表

达，《商兔艺龙》试图引导观众重温并重构对中华传统

文化的记忆。每一站历史旅程中展现的文物和传说片段，

实际上构成了中华文明长卷中的若干“记忆节点”。当

观众跟随商兔经历这些节点时，散落的历史记忆在脑海

中逐渐联结成网：青铜器之神秘、先秦古文字之奥妙、

汉代艺术之雄浑……最终指向中华文化中“龙”这一亘

古不变又不断演变的意象主题。博物馆（美术馆）展览

通过对历史素材的选择编织，可以激发集体记忆的重组

与认同。本次展览从现代倒溯上古的过程，本质上也是

一个文化记忆回溯与重构的过程：观众在观展过程中完

成了个人记忆与民族记忆的对接，将所见所闻内化为对

自身文化身份的认知与自豪感。这种体验往往是潜移默

化却意义深远的。可以说，《商兔艺龙》通过精巧的叙

事设计，把宏大的传统文化主题转化为了具体生动的个

人体验，让观众以现代人的视角重新审视并认同中华文

化的博大精深。

3 数字互动媒介在展览传播中的创新运用

动态视频演绎：展览为商兔的每个历史探索节点都

制作了相应的动画短片和多媒体演示。这些动态视频由

专业团队与高校学生合作完成，将商兔与历代神龙的故

事情节用动画形式演绎出来。短片不仅在展厅循环播放，

还通过线上平台发布，扩大了受众覆盖面。在展厅中，
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动态影像的运用极大丰富了展览的信息容量和表现力，

使静态的文物知识变得栩栩如生。研究表明，利用虚拟

现实（VR）、动画等现代技术手段进行数字化展示，能

够为参观者提供更丰富且互动性强的体验，不仅提高参

观效果，还增强观众对展品的认同感和情感投入
[2]
。在

本次展览中，动态视频的叙事不仅吸引了年轻观众的兴

趣，也通过视听结合的方式加深了观众对历史情境的理

解。在知识传达上，动画旁白对每个时代的龙文化进行

通俗讲解，与画面相辅相成，实现了寓教于乐的效果。

线上线下融合传播：《商兔艺龙》项目在传播渠道

上也进行了有益的探索，实现了线下展览与线上媒介的

融合。除了在美术馆的实体展览空间，本次项目还开发

了线上 VR 全景展厅，使无法亲临现场的观众也能通过

网络身临其境地观看展览。同时，系列动画短片和数字

内容在社交媒体和视频网站上发布，吸引了大量年轻网

民关注和分享。这种“展览 2.0”传播模式显著扩大了

传统文化内容的触达范围。当展览突破时间和空间限制，

通过数字媒介实现跨平台传播时，其文化影响力会成倍

提升。数字互动媒介不仅是展览内容的载体，更成为连

接展览与公众的桥梁：观众在现场通过互动获得难忘体

验，在线上通过分享形成二次传播，从而构建起一个立

体的文化传播生态。在这一过程中，观众不再只是信息

的接受者，更成为文化传播的参与者和节点，实现了由

“看展览”向“体验+传播”双重角色的转变。这正契

合了博物馆学界“以观众为中心”和“开放式传播”的

发展方向。

4 结语

通过对《商兔艺龙》展览的分析可以看到，传统文

化的传播与弘扬完全可以借助当代艺术设计和科技手

段焕发新生机。一方面，卡通化视觉叙事降低了高古文

化的理解门槛，增强了叙事的亲和力和趣味性；另一方

面，严谨筛选的文物图像和历史信息确保了文化内涵的

深度与准确性，避免了娱乐化过程中的表面化。这种“古

与今”的融合正是当代文化创新的精髓，其背后体现的

是文化自信与包容心态：既尊重传统的真实性，又勇于

探索新的表达方式。总之，《商兔艺龙》展览以其独特

的叙事方法、深厚的文化融合和创新的数字媒介运用，

探索出博物馆（美术馆）传播中华传统文化的新模式。

它不仅为观众带来了一场趣味横生又发人深省的文化

体验，也为业内提供了一个值得借鉴的策展范例。未来

的文化展览实践中，如何进一步平衡好故事性与学术性、

娱乐性与教育性、传统精髓与现代创意，将是策展人和

设计师需要持续思考的问题。可以预见的是，随着技术

的进步与理念的更新，像“商兔艺龙”这样跨界融合的

展览将不断涌现，在弘扬中华优秀传统文化、构建当代

文化叙事方面发挥更大的作用。通过创新叙事和数字赋

能，我们有理由相信博物馆展览将在大众文化记忆的构

筑中扮演更加积极的角色，让悠久的文明记忆以崭新的

方式薪火相传。
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